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ET/KS 98 Engineering Tool

Aufruf der Hilfe ...

— Allgemeine Beschreibungen zur Funktionsweise
des ET/KS 98

— Ubersicht und Beschreibung der Bibliotheks-
funktionen (bei angewahltem Funktionsblock oder
geodffneter Parameter-Dialogbox)

PaBwort-Dialog wird aufgerufen

Engineering-Vergleich KS 98 < ET wird gestartet

Debug-Modus wird aktiviert
KS 98 bzw. SIM/KS 98 muf angeschlossen sein!

Linieniiberdeckung suchen.

Im Verdrahtungsmodus wird nach Linienuber-
deckungen gesucht. Die erste Uberdeckung wird
angezeigt und markiert dargestellt. In der linken
oberen Bildschirmecke wird entweder ,count=0*
(Ergebnis negativ) oder ,count=1“ angezeigt.

Alle Linieniiberdeckungen suchen

Das gesamte Engineering wird nach Uberdeckungen
abgesucht. Gefundene Uberdeckungen werden kurz
am Bildschirm angezeigt; jedoch wird nur der letzte
Fund dauerhaft dargestellt.

Benachbarte Linien vereinen

Linien, die zu einer Verbindung gehéren und nur
wenige Pixel parallel verlaufen, kdnnen mit F7 vereint
werden. Dabei muR ein Liniensegment

(-abschnitt) selektiert sein. (Verschieben mit der Maus
ist oft nicht pixelgenau; eine exakte Uberdeckung

kann jedoch auch mit den Pfeiltasten erreicht werden).

Voraussetzung: Bei der
Installation muR die Checkbox fur
Hilfe angeklickt worden sein!
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m] + ... Linienabschnitte vereinen

Wird bei gehaltener Shift-Taste eine Linie Gber Verschieberichtung

andere, auf dem Weg liegende und zur selben 4

Signalquelle gehoérende Linien geschoben, so werden i
diese mitgenommen und liegen nach Freigeben der oy
bewegten Linie Ubereinander (Startsegmente kénnen s | L{ | W3 ts

nicht verschoben werden!).

Nahe beieinanderliegende Linien werden durch

Anklicken einer Verbindung bei gehaltener Shift-Taste  Angewshlte Linie
automatisch Ubereinander gelegt.

@ Linienfarbe / -art logischer Verbindungen Analoge
Am Bildschirm kénnen analoge und logische | 4 Verbindung
Verbindungen besser farbig auseinandergehalten —_ S
werden. Im Ausdruck (schwarz/weil) ist eine | \ Logische
Unterscheidung durch gestrichelte Linien besser Verbindung

lesbar. Mit F9 kann jederzeit umgeschaltet werden.

‘F1o Wechselseitige Umschaltung des Cursors von Entspricht der Windows-Funktion
Engineering < Menuleiste. Die Menubedienung kann | At
nun mit den Pfeiltasten erfolgen (wenn z.B. die Maus
nicht verfugbar ist).

)
T
=

Standardverbindung herstellen l -L

Verbindungen zwischen zwei Punkten werden Editierte
automatisch auf dem kiirzesten Weg rechtwinklig Verbindung
gezeichnet (Standardverbindung) und kénnen manuell
editiert werden. F11 stellt aus einer angewahlten
ﬁditierten Verbindung wieder eine Standardverbindung Standardverbindung
er.
‘F12 Sprachumscha|tung Functions WEEEING= Options Window Help

Die Sprache der Bedienoberflache des Engineering

.. . . . Analog inputs 3
quls (Menus, Dla!ogboxen, etc.) kann im Hauptmen Process outputs 5
wahrend des Arbeitens umgeschaltet werden Digital 1/0 ,
(Deutsch / Englisch / Franzdsisch). Supplementay functions 1 ¥
Hilfetexte zu KS 98 Funktionen kénnen jedoch nur Supplementany functions 2

durch entsprechende Sprachenwahl bei der
Installation gewahlt werden!
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+ Klick

(Verdrahtungs-
Modus)

] + Kiick

(Ubersichts-
Modus)

E+CN

‘ Ctrl + @

Mehrfachverbindungen
Eine Signalquelle kann mit mehreren Eingangen AND
verbunden werden, in dem eine bereits bestehende

z 1

“+—rnot

Verbindung markiert wird und mit der Maus bei 137 ts=11

gehaltener Strg-Taste weitere Eingange angeklickt

werden. Uber die Laufleisten kann dabei der

Bildschirmausschnitt vorher an die entsprechende | l l I l ‘ l l
Stelle verschoben werden, wenn der zu verbindende T T
Eingang aullerhalb des sichtbaren Bereiches liegt. | TOTT | | TOTT
Umbinden von Signalquellen

Ein bestehendes Verbindungsbaum wird markiert.

Wenn jetzt mit der Maus bei gehaltener Strg-Taste auf

eine andere Signalquelle geklickt wird, wird der

gesamte Verbindungsbaum umverdrahtet.

Seitenraster einfiigen

Durch Mausklick auf eine beliebige Stelle des WG FEabEin Fulionen Eove fue, it O
Ubersicht |

Engineerings bei gleichzeitig gedruckter ] Taste
entsteht in der Ubersichtsdarstellung ein Seitenraster,
in dem das Engineering angeordnet und ausgedruckt
werden kann. Die Seiten werden im Ausdruck
spaltenweise von oben nach unten und von links nach
rechts numeriert.

Das Seitenraster wird in den Normalmodus
(Arbeitsblatt) ubernommen.

Kopieren von Parametern im Arbeitsblatt

Mit ,Strg+C* werden die Parameter eines angeklickten Blockes in die Zwischenablage
kopiert und mit ,Strg+V* in einen anderen aktivierten Block gleichen Typs tUbertragen. Diese
Windowsfunktion ist besonders zeitsparend fur alle Blécke mit vielen Parametern (z.B.
CONT+; APROGD, ...)

Kopieren von Bereichen in der Ubersicht

Sowohl einzelne Bldcke als auch mit dem Fangrahmen selektierte Gruppen von Bldcken
werden mit ,Strg+C* in die Zwischenablage kopiert und mit ,Strg+V* in das Engineering
eingefigt. Die eingefugten Engineeringteile ,kleben* am Mauszeiger und werden mit einem
Mausklick an der gewiinschten Stelle des Engineerings plaziert.

Parameter und innere Verbindungslinien werden tibernommen. AuRere Verbindungen
werden gekappt!

Undo: Ruckgangig machen der letzten Aktion.
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Rechte
Maustaste

Blockwahl

Einfache Suche
nach
Blocknummern

Erweiterte Suche

Parameter-
Einstellung

Liniensegmente

Tips und Tricks

— Verdrahtungsmodus: — Wechsel in die Ubersichtsdarstellung und zuriick. Dabei
bestimmt die Position des Mauszeigers, welche Stelle des Engineerings mittig im
Editierfenster dargestellt werden soll.

— Editiermodus: Klick auf angewahlten Block 6ffnet den Parameter-Dialog.
Klick in die freie Flache fugt den zuletzt angewahliten
Funktionsblock ein.

Kurznamen der gewiinschten Funktion eingeben (z.B. ADSU) und Bestatigen erspart
,Kénnern“ den Umweg lber die Menuleiste. Rechter Mausklick plaziert direkt die so
gewahlte Funktion (GroR-/Kleinschreibung beachten!). Liegt die gewiinschte Funktion
ganz in der Nahe, genlgt es, diese nur an- und wieder abzuwahlen, um den selben Effekt
zu erreichen.

Eingabe einer Blocknummer (Anzeige links oben am Bildschirm) und mit Enter
bestatigen verschiebt den Bildschirm und stellt den gesuchten Funktionsblock markiert
dar (funktioniert auch in der Ubersichtsdarstellung).

Unter <Bearbeiten><Suchen> wird eine Check box gedéffnet und der Suchbegriff
ausgewahlt:

- Variablenname (analog, digital)

- Blockname

- Blocknummer

- Textbaustein

Die méglichen Kandidaten werden Name und Block-Nr. in einer Listbox zur Auswahl
angezeigt.

Bei erfolgreicher Suche wird die entsprechende Stelle des Engineerings am Bildschirm
dargestellt und das gefundene Element invers angezeigt. Die Suchfunktion kann sowohl
aus der Ubersicht als auch aus dem Arbeitsblatt gestartet werden.

— Doppelklick auf Parameter-Eingabefeld selektiert aktuellen Wert zur Eingabe

— Dreifachklick auf Parameter-Eingabefeld 6ffnet Auswahl-Dialogbox (funktioniert nur
einmal pro Parameter !)

— Cursor in Wertefeld setzen und eine beliebige Taste betatigen 6ffnet Auswahl-
Dialogbox (funktioniert immer !)

Im letzten Liniensegment (vor dem Zieleingang) kénnen 6 weitere Liniensegmente
eingeflgt werden, wenn die Verbindung angewahlt ist. Dazu faf3t man im
Verdrahtungsmodus mit dem Mauszeiger das letzte Liniensegment vor dem Eingang und
zieht in die gewilinschte Richtung.
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Reihenfolge der
Berechnung

&
=
0
T

COM-Test

Variablen
definieren

Export der
Variablenliste

Die Taste [ in der Ubersichtsdarstellung (oder <Bearbeiten><Timing>) bewirkt, dal die
gezeigten Funktionsblécke in der Reihenfolge ihrer Berechnung nacheinander markiert

werden. Nochmaliges Betatigen von J stoppt den Vorgang (ist manchmal wichtig bei
Ruckfuhrungen von Signalen).

Mit der Taste VJ (wiederholtes Betatigen) wird der Vorgang Schritt fir Schritt von Hand in
Vorwartsrichtung gesteuert, mit der Taste [A] entgegengesetzt.

Pixel-genaues Verschieben von angewahlten Linien(segmenten) und Funktionsblécken.

Mit der Taste Xl wird das nachste Liniensegment in Signalflurichtung zum Verschieben
aktiviert (hilfreich beim exakten Verschieben von sehr kurzen Segmenten, die mit der
Maus nicht mehr angeklickt werten kénnen).

Durch Ubertragen eines ,leeren Engineerings an den KS 98 kann die Kommunikation
schnell getestet werden.

Die Prifung der Kommunikation kann auch durch Aufruf des PaBwortdialoges mit 2
erfolgen, ohne das vorhandene Engineering zu Gberschreiben. Palkwortdialog mit ESC
beenden.

Der Variableneditor benennt analoge bzw. logische Signale und pruft vergebene
Bezeichnungen auf Einmaligkeit. So kénnen Verbindungslinien ersetzt werden, was
Ubersichtlichkeit und Lesbarkeit von Engineerings erhéht (siehe Abb. in ,Anschlu3plan®).

Die vergebenen Variablennamen kénnen als Textdatei exportiert und dann z.B. mit Word
oder Excel bearbeitet werden. Die Liste enthalt nach analogen und digitalen Variablen
getrennt:

- den Namen von Variablen

- die Blocknr. der Quelle

- den Titel der Quelle

- die laufende Anschluf3-Nr. der Quelle

- die Bedeutung des Anschlusses (z.B. Weff)

W Microsoft Word - YARIAELE

@ Datei Bearbeiten Ansicht Einflgen Format Exfras Tabelle Fenster 7

DEEHERY & 2ad - |a® B!

Tur Text * Courier Mew + 10 | F ¥ U | = I :

EE-|-1-|-2-|-3-|-4-|_-5-|-6|_|-?-|-8-|-9-|-10-|_-11-|-12~|_|-13-|-1g-|

======Analog-Netznamen======4
E.D.50% -+ 101 -+ &Schaltdausrn -+ 3 -+ Ted---1
EDeff — 122 — ) R — 1 — Y.l...g‘[
Istwert-X - 61 - Istwerts =« oo -+ 1 —+ Inpl--q
Limit_Br -+ 120 -+ Brenner -+ 3 -+ Teder-q
Gtellwert-y -+ 100 —+ Temperaturregler — 6 -+ Toucl-q
T-Brenner -+ 112 —+ Taktperiode----- -+ 1 -+ Tel---1
TLET -+ 118 -+ Taktgenerator -+ 1 -+ FAREERY |
Theff —+ 170 —+ Begrenzung —+ 1 —+ ¥-1l---q
Timin —-+ 101 —=+ Schaltdauern —-+ 2 —-+ Fe2e--q
TEeff -+ 135 - Eegrenzung -+ 1 -+ Telewoq
TEmin —-+ 101 —=+ Schaltdauern —-+ 1 —-+ Fel---q
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AnschluBplan Abhangig von der gewahlten Hardware-Version sowie den verdrahteten Ein- und

aus dem Ausgéangen wird interaktiv ein AnschluR3plan a la Datenblatt erstellt. Bei 1-kanaligen Ein-

ET/KS 98plus /Ausgangsfunktionen (INP1...6, Out1...4) wird der vergebene Blocktitel dargestellt. Bei
mehrkanaligen E/A-Funktionen (DINPUT, DIGOUT, Modulare Option C) ist der
Blockname nicht eindeutig! Deshalb werden dort die Namen von zugeordneten Variablen

ausgedruckt.
ﬁNameﬂﬂ1
Inp_a
Inp_b
LNameﬂﬂz

—fail_k

TC_IMF

67
Ofen_1

+—] slotid
+—{fail_a

Ausschnitt aus dem Engineering

é-
87

NameDDl  Typ K ]

L) D -

Name02 4. 20mA " ]

Ausschnitt aus dem gedruckten Anschluf3plan

Online-Anzeige  Digital- und Analog-Anzeiger an beliebiger Stelle im Engineering erleichtern das Prifen
im ET/KS 98plus  von Signalen und Ergebnissen im Online Modus (=)

(e |
hb« ngaELI We;f_b A
ios oo T 700000 | OUT|_1
o xﬁ_‘, Stellwert a1
- 3 Eﬁ '—3 Yiout! f—=
EREEE A e [
i i T Ii ji i i Jp Regelabweichung
m Handbetrieb
Verschieben Mit dem Fangrahmen selektierte Blécke kénnen in der Ubersicht mit der Maus

in der Ubersicht verschoben werden. Verbindungen werden automatisch nachgefuhrt.
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Textbausteine
im Engineering

Ausdruck mit
Zeichnungskopf

Zusammen-
schieben von
Blocknummern

Verschieben von
Blocknummern-
Bereichen

Unter <Bearbeiten><Text hinzu> wird ein einzeiliger Textbaustein, dessen Inhalt im
Parameterdialog eingegeben wird, zur stichwortartigen Erlauterung an beliebiger Stelle
des Engineerings eingefiigt. Der Text kann wie alle anderen Blécke verschoben oder
geldscht werden.

Besonders in umfangreichen Engineerings ist der Text nach der Eingabe zum Plazieren
an die gewlinschte Stelle mitunter schwer zu finden. Hier hilft die ,Suchfunktion®.

Ausdruck im Rahmen mit Zeichnungskopf, in dem individuelle Firmen-Logo’s mit einem
geeigneten Zeichenwerkzeug eingesetzt werden kénnen.

T

Durch nachtragliches Léschen von Funktionen entstehen ,Lécher” in der Liste belegter
Nummern. Mit <Bearbeiten><ReorgBlock Nr> wird eine Dialogbox geé¢ffnet. Nach
Bestatigen mit OK werden alle Block-Nrn. zusammengeschoben und durchgehend
numeriert. Die Abarbeitungsreihenfolge der Funktionen bleibt dabei erhalten!

In der Dialogbox <Bearbeiten><Reorg Block Nr.> kann eine Blocknummern-Differenz
(z.B.=10) eingestellt werden. Nach Bestatigen mit OK werden alle Block-Nrn. ab ,100“ um
die angegebene Zahl erhéht und freie Platze eliminiert.
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Aufstarten des
ET/KS 98plus

Drag & drop

In der unter <Optionen><Grundeinstellungen> aufrufbaren Dialogbox kann gewahit
werden, ob bei Aufstarten des Engineering Tools automatisch die Ubersichts- oder

Normaldarstellung gezeigt werden soll (ab Juli 2000; Version 4.1 SR1).

Grundeinstellungen Fur ET E

Linienart I farbig jJ Abbrechen I

X Enqineeringstart in Libersicht:

X

Im Explorer kénnen aus einer Liste von Engineerings bis zu vier *.EDG-Dateien selektiert
und mit der Maus in das offene Engineering-Fenster gezogen werden. Diese vier Dateien

werden automatisch unter <Datei> als die letzten vier bearbeiteten Engineerings

eingetragen. So kann der umstandliche Weg Uber <Datei><Offnen><Browser> umgangen

und das gezielte Offnen von zu Uberarbeitenden Dateien erleichtert werden.

Engineering Tool ET/K598- RICHTUNG.EDG

Bearbeiten  Funktionen Feste Funkt. Gerdt Optionen  Eenster  Hilfe

Oifren
Speichern
Speichern unter

Projekt Info
Frajekt PT <- K598 v
Frojekt EC > K538 v
ESET

Expart... k
Drucken... 3

ATO0LS\EMGINE~1\MOD_C_~1ARICHTUNG EDG (
C:A\PMATOOLSAEMGINE ~150D_C_~14AUADRAT EDG 1§
C:A\PMATOOLSAENGINE~14MOD_C_~1"FREQUENZ EDG ooy

CHPMAT OOLSAENGIME~T5MOD_C_~1%wor.edg

Beenden

-
M

OR

111 to=11
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‘ At J + Druck

ool 7l

Lineal

Ansicht

SIM/KS 98 Simulationsprogramm

Anlegen einer Schwarz/WeiR-Kopie

Das Anzeigefenster des KS 98 wird in die
Zwischenablage kopiert und kann von dort aus in
andere Text- oder Grafikprogramme z.B. zwecks
Dokumentation eingefiigt werden.

kopiert den Inhalt des gesamten Simulationsfensters
in die Zwischenablage (Windows-Funktionalitat).

Umschaltung der Simulation in den ,,Turbo-Modus*
Dann geht alles schneller, auch die Ubertragung eines umfangreichen Engineerings vom

Engineering Tool an die Simulation!

Kopieren der Trendkurven in die Zwischenablage
(Trendfenster im Menupunkt Ansicht anklicken!
Nicht verwechseln mit der KS98-Funktion VTREND !)

Trend Stop / Weiter

Simulation Stop / Start

Innerhalb des Trendfensters ist der Mauszeiger mit
einem Lineal verbunden, mit dem jede Zeitmarke
angefahren werden kann.

Die zugehorigen Mel3werte von x, w und y kénnen
oberhalb des Trendfensters abgelesen werden.

Trendfenster und /oder SIM-Fenster kdnnen immer im
Vordergrund angezeigt werden.
(Im Mentpunkt Ansicht anklicken)

Haurtmeni

{off)

Bedienseiten
Paranet.er

ont 1auratlon
Allsemeine Daten

B Reolersimulation SIM/K536 - DATUM.5D6

Datei EmstelungenAnsichtHie

e [ dit
I a2

I a3

INP3 [ did
-
INPS [~ di7

I~ dig
-
I dilo

0.000 1M1 Flati

a2

o r::; 0.000 ouT1
4 0.000

o out2

0.000 guT3

C outa
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